ZORBBOLA sacensibu nolikumes.

1. VISPAREJIE NOTEIKUMI

1.1. ZORBBOLA sacensibas riko: Multifunkcionalais jauniesu iniciativu centrs, Rljienas pilsétas
svétku programmas ietvaros , leraugi Rijienu”.
1.2. sacensibu mérkis:

1.2.1. Veicinat JaunieSu aktivitati RGjienas novada.

1.2.2. Sekmet Zorbbola popularizaciju jaunatnes vidd.

2. VIETA UN LAIKS.

2.1. Sacensibas norisinasies 2017. gada 3. augusta no plkst. 13:00 lidz 18:00 Rdjiena, mazas
skolas sporta laukuma, Skolas iela 24, Rajiena.

2.2. Komandu registracija no plkst. 12:00 Iidz plkst.13:00 sacensibu norises vieta, vai ieprieks
nosutot pieteikumu uz e-pastu daina.roze@rujiena.lv noradot komandas nosaukumu,
daltbnieku vardu, uzvardu un vecumu, telefona numuru.

3. DALIBNIEKI

3.1. Katrs sacensibu dalibnieks atbild par savam veselibas stavoklim atbilstoSu slodzi.

3.2. Katrai komandai jaiesniedz pieteikumu ar 5 spélétajiem.

3.3. Komandu atbildigas personas atbild par sniegto datu pareizibu.

3.4. Komandu atbildigas personas atbild par komandas visu dalibnieku iepazistinasanu ar
sacensibu nolikumu un Galvena tiesneSa lemumiem.

3.6. Komandas nosaukuma nedrikst bt nepiedienigi, rasu, tautu vai religiju noniecinosi vardi.
3.7. Dalibniekiem jabut ar ZORBBOLa bumbam, ko nodrosina organizatori.

3.8. Daltbnekam ir jaizturas saudzigi pret izsniegto inventaru.

4. SACENSIBU KARTIBA

4.1. Sacensibas tiek rikotas atbilstosi turnira izstradatajam nolikumam.

4.2. Komandas sacensas vienados sastavos 4+1 pret 4+1 (5:5), ka ar1 1 spélétajs var but rezerve.
4.3. Spéles norit atbilstosi futbola noteikumiem un sacensibu izstradatajiem noteikumiem.

4.4. Orientéjosi komandas tika sadalitas divas grupas, kur visi spéles viens pret otru. Divas
komandas, kuras ienems pirmas vietas sava grupa spéles finala. Savukart tas komandas, kas
sanems otras vietas savas grupas spéles par treso vietu. Spéles laiks divas reizes pa 5 minatém.
Preciza izspéles sistema tiks noteikta pec komandu registracijas, nemot véra dalibnieku skaitu.
4.5. Par nesportisku ricibu spélétajam tiek paradita sarkana kartina. No laukuma noraiditais
spélétajs laukuma neatgriezas un galvenais tiesnesi lemj par ta turpmako lidzdalibu.

4.6. Spéles laika ir atlauts neierobeZots spélétaju mainu skaits.
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4.7. Komandam uz kartéjo spéli jaierodas laicigi. lerodoties uz spéli 5 (piecas) mindtes péc tas
sakuma komandai tiek ieskaitits tehniskais zaudejums 0:3.
4.8. Speles laika rezerves spélétajiem jaatrodas arpus laukuma.

5. TIESNESI
5.1. Katru spéli tiesa viens tiesnesis.
6. APBALVOSANA

6.1. 1, 2 un 3 vietu komandu spelétaji tiek apbalvoti ar medalu un diplomu un Tpasam
veicina$anas balvam no pilsétas svetku organizatoriem.

7. UZVARETAJU NOTEIKSANA

7.1. Uzvara tiek vertéta ar 3 punktiem, neizskirts ar 1, bet zaudéjums — ar 0 punktu.
7.2. Komanda, kura ieguvusi lielaku punktu skaitu, ienem augstaku vietu tabula. Ja punktu
skaits divam vai vairak komandam ir vienads, tad augstaku vietu ieglst komanda, kurai:
7.2.1. ir vairak uzvaru;
7.2.2. labaka gito un zaudétu vartu starpiba visas spélés;
7.2.3. vairak glto vartu.
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